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La calificacion se realizara de acuerdo con los criterios de
evaluacién de la materia.

Se establece que los criterios de evaluacion tengan
distinto peso y la nota sera la media ponderada de dichos
criterios. La suma de los porcentajes de cada uno de los
criterios de evaluacién es 100.

La evaluacion es continua, por lo tanto, los criterios se irdn
evaluando a lo largo del curso utilizando distintos
instrumentos de evaluacion.

Un criterio puede ser evaluado por mas de una actividad o
prueba, que no tienen por qué tener el mismo peso en la
nota. En este caso (no tiene por qué ser determinante),
cada actividad corresponderd a un indicador de logro que
compone el criterio, con su respectivo porcentaje
establecido en la programacion.

Una evaluacion se considera aprobada, si la media
ponderada de los criterios de evaluacion tiene una nota
igual o superior a 5.

Atendiendo a la evaluacién continua de la materia, no se
realizardn recuperaciones trimestrales. Para recuperar los
criterios suspensos se realizaran actividades que permitan
mejorar la nota de los criterios con nota inferior a 5.
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La relacidn entre los criterios de evaluacion y su peso se

presenta en la siguiente tabla:

Criterios de evaluacion

Peso (%)
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1.1 Valorar la importancia de la conservaciéon del
patrimonio cultural vy artistico, a través del
conocimiento y el analisis guiado de obras de arte,
utilizandolo como fuente de enriquecimiento personal
en sus propias creaciones, en las que manifieste
aspectos de su propia identidad cultural.

2%

1.4 Analizar las distintas formas geométricas en obras
del patrimonio artistico y arquitectonico,
especialmente el de Castilla y Ledn, valorando su
importancia en el disefio.

4%

1.2 Analizar y reconocer los rasgos diferenciadores de
los estilos, y los géneros artisticos significativos a lo
largo de la historia, apreciando y reflexionando sobre
su contribucion artistica, desarrollando el sentido
estético del alumnado, su creatividad y las facultades
de reflexion y pensamiento critico.

2%

2.1 Analizar, de forma guiada, diversas producciones
artisticas, incluidas las propias y las de sus iguales,
identificando los procedimientos y las técnicas mas
afines a cada proyecto o tarea; desarrollando con
interés una mirada estética hacia el mundo vy
respetando la diversidad de las expresiones culturales.

5%

1.3 Reconocer el valor del contexto histérico y social en
la creacién de las obras de arte, asi como expresar por
medio de diferentes lenguajes los elementos
diferenciadores de los estilos artisticos predominantes
en Castilla y Ledn, identificando las manifestaciones del
patrimonio: material e inmaterial.

2%

2.2 Explicar con diversos recursos verbales, escritos o
digitales el proceso creativo y la obra final, valorando
la importancia del proceso que media entre la realidad,
el imaginario y la produccién, experimentando con la
propia capacidad de deleite estético y mostrando un
comportamiento respetuoso con la libertad de
expresion y la diversidad cultural, superando
estereotipos sexistas, discriminatorios e insolidarios.

5%

3.1 Argumentar el disfrute producido por la recepcion
del arte en todas sus formas vy vertientes,
compartiendo con respeto impresiones y emociones y
expresando la opinidn personal de forma abierta.

3%
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3.2. Conocer, diferenciar e identificar los distintos
elementos y factores que intervienen en el proceso
de la comunicacién visual y sus posibilidades
narrativas, analizdndolas con actitud critica vy
rechazando usos de las mismas que supongan
cualquier tipo de discriminacion social, racial y/o de
género.

2%
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informacién, estableciendo conexiones entre
diferentes tipos de lenguajes plasticos, visuales vy
audiovisuales utilizando correctamente el
vocabulario especifico.

3.3 Analizar las imdagenes presentes en la cultura
audiovisual relacionando la iconicidad con el
Realismo, la Figuracién y la Abstraccién, creando
distintos tipos de imdagenes segun su relacién
significante-significado e interpretando los mensajes
visuales y audiovisuales del mundo que nos rodea.

3%

4.2 Analizar con sentido critico los elementos que
intervienen en distintos actos de comunicacién visual
y audiovisual y las funciones que predominan en
diferentes mensajes, realizando composiciones en
las que se utilicen distintos lenguajes artisticos
valorando las potencialidades de los medios
digitales.

5%

3.4 Conocer e identificar los diferentes lenguajes
visuales, audiovisuales y multimedia, asi como sus
caracteristicas, a través de la observacion directa de
obras del pasado y tendencias actuales de las artes,
siendo capaz de establecer las técnicas con las que
se producen, respetando las manifestaciones ajenas
e incorporandolas al imaginario propio.

2%

5.1 Realizar diferentes tipos de producciones
artisticas individuales o colectivas, justificando el
proceso creativo, desarrollando los estudios previos
necesarios para enfocar las propuestas planteadas,
mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando
racionalidad, empatia y sensibilidad, y seleccionando
las técnicas y los soportes adecuados al propdsito.

5%

4.1 Reconocer y diferenciar los rasgos particulares de
cada lenguaje artistico y sus distintos procesos en
funcion de los contextos sociales, historicos,
geograficos y de progreso tecnoldgico, mostrando
interés y eficacia en la investigacién y la busqueda de

5%

5.2 Enriquecer su pensamiento creativo y personal,
asi como su imaginacién, mediante la realizacién de
diferentes tipos de mensajes visuales o
audiovisuales, mostrando iniciativa en los procesos y
seleccionando el soporte y la técnica adecuados a su
propdsito.

6%
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5.3 Exteriorizar sus ideas y sentimientos, con
creatividad e imaginacion, a través de |la
experimentacién individual o colectiva, con todo tipo
de materiales, instrumentos y soportes.

6%

6.1 Utilizar creativamente referencias culturales y
artisticas del entorno en la elaboracion de
producciones propias, mostrando una visidn
personal, recurriendo a los recursos de su propio
imaginario y a su sensibilidad.

5%

7.3 Representar la forma artistica y geométrica con
diferentes técnicas, aplicando repeticiones, giros,
simetrias de mddulos, tangencias y enlaces, en sus
disenos, relacionandolo con diferentes
manifestaciones artisticas.

5%

6.2 Analizar obras artisticas del entorno prdéximo,
utilizando sus conclusiones en la elaboracién de sus
producciones, mostrando una actitud respetuosa
hacia otras identidades y referentes culturales
ajenos al entorno mas cercano.

5%

7.4 Establecer las relaciones entre los diferentes
tipos de proyeccién y los sistemas de representacion
seleccionando el méas adecuado para la propuesta
formulada, comprendiendo y practicando los
procesos de construccion de  perspectivas
isométricas y caballeras aplicadas a volumenes
elementales, representando espacios interiores o
exteriores mediante perspectivas conicas.

4%

7.1 Realizar un proyecto artistico con creatividad y
de forma consciente, experimentando con distintas
técnicas visuales o audiovisuales en la generacién de
mensajes propios, y mostrando iniciativa en el
manejo de materiales, soportes y herramientas.

5%

7.2 Elaborar producciones artisticas ajustadas al
objetivo propuesto, utilizando las posibilidades
expresivas de los elementos formales basicos en las
artes visuales y audiovisuales, esforzandose en
superarse y demostrando un criterio propio.

3%

8.1 Estimar las diferentes etapas al desarrollar
producciones y manifestaciones artisticas, visuales y
audiovisuales, con una intencién previa, de forma
individual o colectiva, organizandolas vy
desarrollandolas de forma colaborativa,
considerando las caracteristicas del publico
destinatario.

5%

8.2 Utilizar correctamente la terminologia de las
técnicas grafico-plasticas en los procesos de trabajo,
asi como las herramientas, soportes, materiales y
procedimientos, adecuados a cada proyecto,
estableciendo un debate y defensa de la obra

6%
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realizada.

8.3 Exponer los procesos de elaboracién y el
resultado final de producciones y manifestaciones
artisticas, realizadas de forma individual o colectiva,
fisica y virtualmente, utilizando aplicaciones
informaticas especificas, reconociendo los errores,
buscando las soluciones y las estrategias mas
adecuadas para mejorarlas, y valorando las
oportunidades de desarrollo personal que ofrecen
en funcién del publico al que van dirigidas.

5%
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